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BAB 1 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan adalah upaya manusia untuk maju, melngelmbangkan 

kepribadian, dan merangsang potensi siswa. Pendidikan akan memungkinkan 

pelngeltahuan siswa melnjadi lelbih luas, dan keltelrampilan melrelka dalam 

masyarakat akan melningkat, selrta hasil bellajar melrelka akan melningkat. Sellain 

itu, pelndidikan melrupakan sarana untuk melngubah cara belrpikir kita dari cara 

belrpikir tradisiolnal melnjadi cara belrpikir ilmiah (Pratama & Ghofur, 2021). 

Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang sistem pendidikan nasional 

Indonesia, pendidikan didefinisikan selbagai "usaha sadar dan terencana untuk 

melwujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik 

secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk melmiliki kekuatan spritual 

kelagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kelcelrdasan, akhlak mulia selrta 

keltelrampilan yang dipelrlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan Nelgara.". Ollelh 

karelna itu, guru selbagai pelndidik harus dapat melnelrapkan belrbagai altelrnatif 

pelndelkatan atau metode dalam proses pembelajaran dan melmilih media dan 

model pembelajaran yang selsuai, selhingga akan telrcipta suasana yang 

kolndusif untuk kelbelrhasilan prolsels pelndidikan di selkollah. 

Fajri dan Afriansyah (dalam Al Fath & Aritsya, 2020) me lnyatakan, 

faktolr-fakto lr yang me lnunjukkan re lndahnya kualitas pe lndidikan di Indo lne lsia 

antara lain: Sarana dan prasarana yang tidak me lmadai di belbelrapa daelrah 

telrpe lncil, masih adanya guru yang pe lngajarannya tidak se lsuai de lngan je lnjang 

yang dijalaninya, pro lgram akadelmik telrtinggal, mo ltivasi siswa re lndah, dan 
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biaya pe lndidikan tinggi. Be lrdasarkan fakto lr-fakto lr te lrse lbut maka pelrlu adanya 

pe lmelrataan pe lndidikan di Indo lne lsia dan pe lnataan pro lgram pe lndidikan harus 

dilakukan agar pelndidikan Indo lne lsia dapat melmbangun Ne lgara dan be lrne lgara 

de lngan me lnghasilkan kualitas pe lndidikan yang baik. 

Pe lndidikan sellalu dikaitkan de lngan ke lgiatan bellajar melngajar se lbagai 

be lntuk pro lse ls be lrlangsungnya pe lndidikan. Pe lmbellajaran dapat be lrjalan 

de lngan baik jika sistelm ditelrapkan delngan baik. Pelran guru adalah selbagai 

fasilitatolr untuk melnyampaikan infolrmasi dan matelri ke lpada siswa (Al Fath & 

Aristya, 2020). Olle lh karelna itu untuk melncapai pelmbellajaran yang e lfe lktif dan 

be lrpusat pada siswa, dipelrlukan molde ll pelmbe llajaran atau meldia yang 

melnye ldiakan matelri agar pe lmbe llajaran yang dite lrima siswa le lbih belrke lsan 

dan melnarik. Molde ll dan meldia pelmbe llajaran dapat digunakan untuk 

melmbantu melnyampaikan matelri selbagai sarana pelmbellajaran dan 

melnciptakan suasana bellajar yang me lnye lnangkan.  

Suasana pelmbellajaran diselkollah kurang me lnye lnangkan dan siswa 

kurang be lrse lmangat dalam me lngikuti pe lmbellajaran yang ce lnde lrung pasif. 

Pada saat mellaksanakan kelgiatan kampus me lngajar angkatan 4 di SDN 

Larangan Barma II pada bulan agustus hingga de lse lmbelr 2022, se lbagian belsar 

guru yang masih me lngajar delngan melnggunakan meltolde l celramah selrta minim 

fasilitas meldia pelmbe llajaran. Hal telrse lbut te lntunya me lmbuat siswa jelnuh pada 

saaat kelgiatan be llajar melngajar se lhingga siswa kurang me lmpe lrhatikan dan 

tidak melmahami matelri yang disampaikan, salah satunya pada pe llajaran 

matelmatika. Banyak siswa yang me lrasa ke lsulitan pada mata pe llajaran 

matelmatika karelna sulit untuk dipahami, hal ini dise lbabkan kurangnya siswa 
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melmpe lrhatikan guru saat me lnje llaskan pe lmbellajaran. Selsuai de lngan tingkat 

pe lrkelmbangan anak SD masih dalam tahap olpe lrasi kolnkre lt maka siswa SD 

dapat melnelrima kolnse lp-kolnse lp matelmatika yang abstrak me llalui belnda-be lnda 

nyata dalam melmahami matelri pelmbellajarannya (Nuryati & Darsinah, 2021). 

De lngan adanya me ltodel dan meldia pelmbe llajaran  yang melnarik siswa akan 

lelbih banyak me lngikuti pe lmbe llajaran matelmatika delngan pe lrasaan yang 

se lnang dan ge lmbira tanpa melrasa takut dalam me lmahami pelmbellajaran 

matelmatika (Sari elt al., 2021).  

Untuk melmbantu siswa dalam me lmahami matelri maka dipelrlukan 

meltolde l pelmbe llajaran yang dapat me lmbantu siswa le lbih aktif dalam ke lgiatan 

pe lmbellajaran, misalnya de lngan me lnugaskan siswa se lbagai pe lmbelri info lrmasi 

dalam kellolmpo lknya. Tujuan dari pe lnggunaan model pelmbellajaran yang ada 

adalah agar siswa  tidak me lrasa jelnuh atau bo lsan pada saat pro lse ls 

pe lmbellajaran, karelna belbe lrapa pelrmasalahan telrse lbut dapat melnghambat 

pe lningkatan hasil be llajar siswa di se lkollah. Untuk melncapai kualitas 

pe lmbellajaran yang diinginkan, pe lrlu adanya pe lran  se lmua pihak yang te lrlibat 

dalam lingkungan be llajar siswa se lhingga dapat melnciptakan lingkungan yang 

kolndusif dan melndukung ke lgiatan pelmbellajaran telrselbut. Jelnis bahan 

pe lmbellajaran yang  te lrse ldia sangat banyak dan pe lrlu dimanfaatkan se lcara 

maksimal untuk melningkatkan hasil bellajar siswa (Ade llla elt al., 2023). 

Se llama prolse ls pe lmbe llajaran, guru harus me lnggunakan mo ldell 

pe lmbellajaran agar suasana pe lmbellajaran be lrjalan delngan baik dan melncapai 

apa yang diharapkan. Untuk melningkatkan hasil bellajar siswa,  pelrlu adanya 

moldell pe lmbellajaran yang be lragam agar siswa tidak mudah  bo lsan dan dapat 
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aktif dalam prolse ls pe lmbe llajaran. Guru diharapkan mampu me lmilih molde ll 

pe lmbellajaran yang se lsuai de lngan mata pe llajarannya. Te lrdapat belrbagai je lnis 

moldell pelmbe llajaran yang dapat digunakan guru untuk me lmbelrikan so llusi 

telrhadap pelrmasalahan telrse lbut selhingga dapat melnciptakan suasana prolse ls 

pe lmbellajaran yang le lbih polsitif dan tidak te lrke lsan melmbolsankan, khususnya 

de lngan melne lrapkan moldell pelmbe llajaran ko lolpelrative l tipel Takel and Givel 

(Setiyawan & Hasti Yunianta, 2018). Istilah takel and givel se lring dipahami 

se lbagai “saling  me lmbelri dan  melne lrima”. Ke lgiatan ini melrupakan inti dari 

moldell pelmbe llajaran Takel and Givel. Molde ll pelmbellajaran Takel and Givel 

melrupakan stratelgi  pe lmbe llajaran belrbantuan pelnyajian data  yang diawali 

de lngan pelmbagian kartu kelpada siswa. Ke lgiatan ini belrpolte lnsi melngubah 

suasana kellas me lnjadi lelbih se lru saat pe lmbellajaran  (R & eflina sinaga. 

Darinda sofia tanjung., 2021). 

Se llain melnggunakan mo lde ll pelmbellajaran guru juga harus bisa 

melmilih meldia pelmbe llajaran yang se lsuai de lngan matelri pelmbe llajaran, karena 

meldia pe lmbellajaran akan sangat me lmbantu guru dalam me lnjellaskan matelri 

pe lmbellajaran. Salah satunya yaitu media jam sudut, media jam sudut adalah 

bagian dari meldia pelmbellajaran yang dapat digunakan o llelh guru dan bahkan 

siswa se lbagai alat untuk me lmbantu melrelka melmahami kolnse lp dalam matelri 

yang dipe llajari (Wike, 2021). Hal ini telrutama belrlaku keltika melninjau matelri 

matelmatika. Media pembelajaran adalah suatu be lnda yang bisa digunakan 

untuk melnjellaskan kolnse lp pelmbellajaran dari mate lrial yang be lrsifat abstrak 

melnjadi nyata dan je llas, selhingga dapat melrangsang pikiran dan pe lrasaan 

se lrta pelrhatian siswa pada mate lri yang diajarkan (Alvi, 2019). Guru 
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diharapkan sudah bisa melmbuat dan melnggunakan media pembelajaran 

de lngan be lrinolvasi dalam melnge lmbangkan media pembelajaran yang 

melmanfaatkan sumbelr daya yang ada dan bisa me lnarik pelrhatian siswa 

se lhingga dapat melnumbuhkan rasa ingin tahu melrelka telntang ko lnse lp telrtelntu. 

Misalnya, kita dapat me lnggunakan media pembelajaran jam sudut untuk 

melningkatkan hasil bellajar siswa te lrhadap ko lnse lp sudut dalam matelri 

pe llajaran matelmatika (Muafifah & Faizah, 2023). 

Matelri pelmbe llajaran matelmatika umumnya be lrsifat abstrak (Murdiani, 

2018), telrmasuk yang te lrkait delngan pe lngukuran sudut. To lpik ini sangat 

pe lnting untuk dipellajari karelna akan me lmpelngaruhi ke lhidupan selhari-hari. 

Dalam matelmatika, telrdapat elmpat jelnis sudut adalah se lbagai belrikut: 

telrmasuk sudut lancip, yang kurang dari 90 de lrajat, sudut siku-siku, yang te lpat 

90 de lrajat, sudut tumpul, yang le lbih be lsar dari 90 de lrajat teltapi kurang dari 

180 delrajat, dan sudut lurus, yang 180 de lrajat. Agar dapat dipahami bahwa 

suatu sudut akan melnjadi tumpul jika le lbih dari 90 delrajat (Fadhlika et al., 

2023). 

Jam sudut adalah me ldia pelndidikan yang me lnawarkan banyak je lnis 

sudut yang dibuat selrupa se lpelrti jarum jam. Tujuan dari meldia ini adalah 

untuk melmungkinkan siswa me lnge ltahui be lsar dan belntuk sudut se lsuai delngan 

jarum pada jam, se lcara psikollolgis be lrmain melnggunakan alat ini dapat 

melningkatkan mo ltivasi dan minat siswa dalam be llajar matelmatika siswa pada 

matelri sudut dan tidak melmbuat siswa melrasa celpat bolsan saat me lngikuti 

pe llajaran. Sellain itu, salah satu manfaat dari me ldia jam sudut ini adalah untuk 

melmbantu guru me lnjellaskan jelnis sudut, cara melngukur sudut, karaktelristik 
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pada sudut, dan melmbuat bellajar melnjadi lelbih melnye lnangkan se lhingga bisa 

melnambahkan hasil bellajar siswa. (Herdiana & Julia, 2022). Delngan bantuan 

moldell pe lmbellajaran Takel and Give l dan meldia pe lmbellajaran jam sudut ini 

diharapakan siswa aktif dalam pe lmbe llajaran se lhingga siswa dapat me lmahami 

matelri delngan mudah. Mo lde ll pelmbellajaran Takel and Give l ini lelbih melnarik 

siswa kare lna melngandung unsur pe lrmainan yang me lmbantu siswa dapat 

be lrtukar pikiran belrsama delngan te lmannya, se lhingga juga dapat me lrangsang 

ke lmampuan pelnalarannya untuk me lmahami matelri dan mudah diingat. 

Be lrdasarkan uraian diatas pe lne lliti mellihat belrbagai ke llelbihan moldell 

pe lmbellajaran Takel and Give l dan me ldia jam sudut, untuk itu pe lnelliti 

melnggabungkan mo lde ll pelmbellajaran dan meldia telrse lbut karelna dirasa selsuai 

untuk melningkatkan hasil bellajar di SDN Larangan Barma II. Maka pe lne lliti 

telrtarik mellakukan pelne llitian delngan judul “Efektivitas Penggunaan Molde ll 

Pe lmbellajaran Ko lolpe lratif Tipel Take l And Givel Be lrbantukan Me ldia Jam Sudut 

Telrhadap Hasil Be llajar Siswa”.  

B. Rumusan Masalah 

Be lrdasarkan latar bellakang diatas adapun rumusan masalah yang ada 

yaitu. Bagaimana keefektivitasan penggunaan model pembelajaran Take and 

Give berbantukan media jam sudut terhadap hasil belajar matematika siswa ?  

C. Tujuan  

Be lrdasarkan rumusan masalah diatas adapun tujuan dalam pe lne llitian 

ini yaitu. Untuk me lnge ltahui keefektivitasan penggunaan model pembelajaran 
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Take and Give berbantukan media jam sudut terhadap hasil belajar 

matematika siswa pada pengukuran sudut. 

D. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat pada pelne llitian ini yaitu se lbagai be lrikut 

1. Se lcara Telolritis 

Diharapkan pelne llitian ini bisa me lmbelrikan pelngalaman dalam melmpe lrkuat 

telolri melnge lnai pelnggunaan mo lde ll pe lmbellajaran Takel and Givel 

be lrbantukan meldia pelmbellajaran jam sudut dalam melningkatkan hasil 

be llajar siswa. 

2. Se lcara Praktis  

a. Bagi siswa, Pe lnggunaan molde ll pelmbe llajaran dan meldia pelmbellajaran 

dise lkollah dasar dapat dilakukan agar bisa me lmbe lrikan pelngalaman 

yang be lrvariasi se lrta dapat melningkatkan hasil bellajar siswa.  

b. Bagi guru, me lmbe lrikan relfelre lnsi kelpada guru dalam me llaksanakan 

pe lmbellajaran agar saat me llakukan pe lmbellajaran melnjadi lelbih 

be lrvariasi se lhingga dapat melningkatkan hasil bellajar siswa.  

c. Bagi se lkollah, hasil pe lnellitian ini dapat digunakan se lbagai pe lningkatan 

hasil bellajar siswa delngan me lnggunakan molde ll pelmbellajaran Takel 

and Givel be lrbantukan meldia jam sudut. 

E. Definisi Operasional Variabel 

1. Molde ll Pe lmbellajaran Takel And Givel 

Molde ll pelmbellajaran Takel and Givel melrupakan molde ll pelmbellajaran yang 

dapat digunakan guru untuk me lngatasi pelrmasalahan selhingga 

pe lmbellajaran tidak lagi me lmbolsankan. Dalam pelnellitian ini moldell 
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pe lmbellajaran Takel and Givel yang dimaksud yaitu, suatu mo lde ll 

pe lmbellajaran belrbe lntuk ke llolmpolk diawali delngan pe lmbagian kartu 

ke lpada seltiap siswa pada masing-masing ke llolmpolk, dan pada kartu 

tersebut berisikan soal atau materi sesuai dengan materi yang akan 

dipelajari yang nanti akan ditukar de lngan ke llolmpolk lainnya untuk 

melncari jawaban atau pasangan dari kartu te lrse lbut. Se lhingga siswa dapat 

be lrtukar pikiran atau pe lndapat untuk me lncolcolkkan kartunya masing-

masing dan akan mendapatkan jawaban dari kartu tersebut.  

2. Me ldia Jam Sudut 

Jam sudut adalah alat bantu pelmbellajaran yang me lmbelrikan sudut 

be lrbelda yang diciptakan ollelh jarum jam. Dalam pe lne llitian ini pelne lliti 

melmbuat jam sudut de lngan me lnggunakan triplelk telbal yang nantinya 

akan dibelntuk melnye lrupai jam yang be lrukuran kurang le lbih 50cm, dan di 

se ltiap angka pada jarum jam akan me lnunjukan sudut-sudut te lrtelntu. 

De lngan adanya me ldia jam sudut diharapkan dapat me lmpelrmudah siswa 

dalam melmahami matelri matelmatika khususnya pada pe lngukuran sudut. 

3. Hasil Be llajar  

Hasil be llajar adalah hasil yang dicapai pe lse lrta didik selte llah 

melnye lle lsaikan kelgiatan bellajar. Hasil bellajar yang dimaksud disini adalah 

hasil bellajar matelmatika dari nilai prelte lst dan polstelst siswa. Dimana 

pre ltelst dilaksanakan selbellum melmbe lri pelrlakuan telrhadap siswa. 

Se ldangkan polste lst dilaksanakan seltellah melmbe lri pelrlakuan telrhadap 

siswa de lngan me lnggunakan mo ldell dan me ldia pelmbellajaran. 

 


