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Sejak tahun 1990an internet mulai dikenal dan merupakan produk yang
paling banyak digunakan oleh masyarakat. Internet mengakomodasi penggunanya
untuk melakukan berbagai hal yang diinginkan, sebab internet dapat dijadikan
sebagai sumber informasi, tempat untuk menyalurkan ekspresi atau sarana untuk
menambah eksistensi dan sarana untuk memperoleh kesenangan diri. Oleh karena
itu tidak heran pengguna internet semakin bertambah setiap tahunnya. Internet
telah banyak menyuguhkan kemudahan bagi pengguna untuk dapat mengakses
berbagai fasilitas yang ditawarkan, misalnya membantu aktivitas dalam dunia
akademik, memberikan ruang gerak yang mudah dalam mempromosikan berbagai
produk di bidang bisnis.

Beberapa pengembang yang juga terlibat dalam PUBG Mobile di antaranya
adalah Lightspeed dan Quantum Studio Group. Pada bulan Maret 2018, PUBG
Mobile resmi rilis dan berhasil mendominasi pasar game mobile esports dalam
waktu singkat. Game ini menjadi salah satu yang paling laris di Google Play Store
dengan jumlah unduhan lebih dari 100 juta kali. Keberhasilan ini tak lepas dari
peran Tencent Games yang terus melakukan inovasi untuk menjadikan PUBG
Mobile lebih baik lagi.

Jual beli adalah suatu persetujuan dengan mana pihak yang satu
mengikatkan dirinya untuk menyerahkan suatu barang, dan pihak yang lain
membayar harga yang dijanjikan. Dengan demikian, berdasarkan ketentuan pasal
di atas jual beli adalah suatu perjanjian timbal balik di mana para pihak
mengikatkan dirinya untuk melakukan suatu perbuatan, pihak yang satu
menyerahkan hak milik atas suatu benda/barang, dan pihak yang lain melakukan
pembelian dengan membayar sejumlah harga sebagai imbalan dari perolehan hak
milik atas suatu benda/barang tersebut.

Keabsahan transaksi jual beli akun game online PUBGM menurut hukum
telah memenuhi unsur — unsur jual beli yaitu pertama, Adanya kesepakatan antara
kedua belah pihak yang melakukan jual beli akun Game Online PUBG Kedua,
Adanya kecakapan para pihak dimana para pihak tersebut berwenang untuk
melaksanakan perjanjian (bukan anak dibawah umur dan bukan dibawah
pengampuan).
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Since the 1990s the internet has become known and is the product that
is most widely used by the public. The internet accommodates its users to do
various things they want, because the internet can be used as a source of
information, a place to channel expression or a means to increase existence
and a means to obtain self-pleasure. Therefore, it is not surprising that
internet users are increasing every year. The internet has made it easy for
users to be able to access various facilities offered, for example helping
activities in the academic world, providing easy space for promoting
various products in the business field.

Several developers who are also involved in PUBG Mobile include
Lightspeed and Quantum Studio Group. In March 2018, PUBG Mobile was
officially released and managed to dominate the mobile esports game
market in a short time. This game is one of the best-selling on the Google
Play Store with more than 100 million downloads. This success cannot be
separated from the role of Tencent Games which continues to innovate to
make PUBG Mobile even better.

Sale and purchase is an agreement in which one party binds himself to
deliver an item, and the other party pays the promised price. Thus, based on
the provisions of the article above, sale and purchase is a reciprocal
agreement in which the parties bind themselves to perform an act, one party
surrenders ownership rights to an object/goods, and the other party makes a
purchase by paying a certain price in return. from the acquisition of
ownership rights to an object/goods.

The legality of buying and selling PUBGM online game accounts
according to law has fulfilled the elements of buying and selling, namely
first, There is an agreement between the two parties who buy and sell
PUBG Online Game accounts Second, There is the ability of the parties
where the parties are authorized to carry out the agreement (not minors and
not under guardianship).
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